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REGULAMIN KONKURSU  

„Urodzinowe Grand Prix MAP solutions” 

§ 1 

PRZEDMIOT REGULACJI 

Poniższy Regulamin ustala zasady, procedurę i przebieg Konkursu pod nazwą  „Urodzinowe Grand Prix 
MAP solutions”, prowadzonej za pośrednictwem strony wwww.mapsolutions.pl i zorganizowanej                     
przez MAP solutions Sp. z o.o. z siedzibą w Legionowie w okresie od 8 do 17 czerwca 2010 roku. 

§ 2 

POSTANOWIENIA OGÓLNE 

Ilekroć w treści Regulaminu stosowane są poniższe pojęcia z zachowaniem ich pisowni wielką literą należy 
nadawać im następujące znaczenie: 

Organizator MAP solutions Sp. z o.o. z siedzibą w Legionowie /05-120/, ul. Leśna 5 b, wpisana do 
rejestru przedsiębiorców prowadzonego przez Sąd Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIV 
Wydział Gospodarczy Krajowego Rejestru Sądowego pod numerem KRS: 267503,  
NIP: 536-180-83-93, REGON 140713190,  kapitał zakładowy: 400.000,00 zł 

Administrator
Konkursu 

Michał Kunyszyn, prowadzący działalność gospodarczą pod firmą Marketing w 
Internecie.com  Michał Kunysz, z siedzibą we Wrocławiu przy ulicy Żelaznej 56/511, 
53-429 Wrocław, wpisanym do Ewidencji Działalności Gospodarczej prowadzonej przez 
Prezydenta Miasta Wrocław pod numerem 200134, posiadający numer NIP 611-236-95-
58, numer REGON 020895777, Realizujący techniczną część konkursu. 

Konkurs Konkursu prowadzony pod nazwą „Urodzinowe Grand Prix MAP solutions”, 
prowadzonej za pośrednictwem strony www.mapsolutions.pl i zorganizowanej przez 
Organizatora w okresie od od 8 do 17 czerwca 2010 roku. 

Uczestnik osoba fizyczna posiadająca pełną zdolność do czynności prawnych, która po 
prawidłowym przejściu procedury rejestracyjnej na Stronie posiada Konto. 

Strona Strona internetowa o adresie www.mapsolutions.pl  

Regulamin Oznacza treść niniejszego regulaminu, którego treść musi zostać zaakceptowana przy 
dokonywaniu rejestracji przez Uczestnika. Jest on również dostępny do wglądu na 
Stronie. 

Konto Aplikacja udostępniana Uczestnikowi na Stronie, umożliwiająca po dokonaniu przez niego 
rejestracji uczestnictwo w Konkursie. 

 

§ 3 

WARUNKI UCZESTNICTWA 

1. Konkurs ma charakter ograniczony i adresowany jest do pracowników podmiotów korzystających z 
oprogramowania Symfonia. Konkurs odbywa się tylko na obszarze Polski. 

2. W konkursie nie mogą brać udziału pracownicy firmy MAP solutions Sp. z o.o. oraz członkowie ich rodzin, 
a także pracownicy podmiotów sprzedających lub oferujących oprogramowanie Symfonia oraz 
członkowie ich rodzin.  

3. Każdy kto chce brać udział w Konkursie musi przejść procedurę rejestracyjną za pośrednictwem strony 
www.mapsolutions.pl z obowiązkiem poddania się weryfikacji i podania określonych danych 
identyfikujących. 

http://www.mapsolutions.pl/�
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4. Uczestnik przez rejestrację wyraża zgodę na przetwarzanie podanych przez niego danych osobowych 
przez Organizatora dla celów związanych z prowadzonym Konkursem zgodnie z ustawą o ochronie 
danych osobowych tekst jednolity z dnia 17 czerwca 2002 r. (Dz.U. Nr 101, poz. 926 ze zm.). Brak takiej 
zgody uniemożliwia zarejestrowanie i uczestnictwo w Konkursie. 

5. Uczestnicy w tym zwycięzcy Konkursu udzielą Organizatorowi zgody na opublikowanie na Stronie ich 
imienia i nazwiska, w toku Konkursu  oraz po jego zakończeniu na zasadach określonych w Regulaminie. 

6. Jeden Uczestnik może posiadać tylko jedno Konto. 

7. Organizator zastrzega prawo do zmiany warunków Regulaminu lub odwołania Konkursu w każdym czasie 
i na każdym jej etapie. W takim wypadku zobowiązuje się on dołożyć starań by o takim fakcie 
zawiadomić każdego Uczestnika. Stosowna informacja zostanie zamieszczona również na Stronie. 

§ 4 

REJESTRACJA/LOGOWANIE 

1. Uczestnik zobligowany jest do wypełnienia treści wszystkich pól formularza rejestracyjnego, oznaczonych 
jako obowiązkowe. Ich nie wypełnienie lub pozostawione pustymi będzie uważane za odstąpienie od 
rejestracji. 

2. Za naruszenie regulaminu uważa się: 

a) korzystanie z Kont innych Uczestników oraz odstępowanie swojego Konta innym osobom; 

b) posiadanie przez Uczestnika dodatkowych Kont stosowanych do łamania Regulaminu czy wpływu na 
przebieg Konkursu. 

3. Uczestnikowi po dokonaniu rejestracji przydzielane jest Konto, na które będzie się logował za pomocą 
loginu (swojego adresu e-mali) i hasła. 

4. Aby korzystać z Konta po rejestracji należy dokonać jego aktywacji, zgodnie z instrukcją przestawioną w 
czasie rejestracji. 

5. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za szkody poniesione przez Uczestnika w skutek posłużenia się 
przez osoby trzecie jego identyfikatorem lub hasłem. 

§ 5 

KONKURS I JEGO ZASADY 

1. Konkurs ma charakter interaktywny. 

2. Konkurs jest rodzajem quizu (testu), w którym Uczestnicy odpowiadają na pytania dotyczące 
Organizatora i jej produktów. 

3. Zadaniem Uczestnika jest prawidłowe rozwiązanie quizu w jak najkrótszym czasie. 

4. Czas mierzony jest przez zegar z dokładnością do 0,1 s.  

5. Wszyscy Uczestnicy konkursu na tym samym etapie gry otrzymują takie same pytania.  

6. Po zalogowawaniu się do Konkursu Uczestnik widzi planszę z informacją „zacznij grę”. 

7. Po wciśnięciu button’u „zacznij grę” Uczestnik Konkursu rozpoczyna grę: 

a) stoper zaczyna odmierzanie czasu; 

b) pojawia się pierwsze pytanie 

8. Po pojawianiu się pytania ukazują się trzy odpowiedzi A, B, C (na zasadzie testu). Zadaniem Uczestnika 
jest wybranie prawidłowej odpowiedzi i zatwierdzić ją: 

a) jeżeli Uczestnik udzieli prawidłowej odpowiedzi na pytanie otrzymuje następne pytanie, 
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b) jeżeli Uczestnik nie udzieli prawidłowej odpowiedzi zaczyna grę od początku etapu, w którym 
aktualnie bierze udział. 

9. Aby odpowiedzieć na pytanie należy zaznaczyć odpowiedź i zatwierdzić button’em „zatwierdź”. 

10. Uczestnik może cofać się dowolną ilość razy, dopóki nie uda mu się udzielić prawidłowej odpowiedzi na 
pytanie. 

11. Zegar przestaje odmierzać czas po udzieleniu prawidłowej odpowiedzi na ostatnie pytanie w danym 
etapie. 

§ 6 

ETAPY KONKURSU 

1. Konkurs składa się z 4 etapów. Uczestnicy Konkursu mogą wziąć udział w jednym z czterech etapów i 
konkurować o nagrody II stopnia. W każdym etapie nagrodzonych zostanie trzech Uczestników, którzy w 
najkrótszym czasie odpowiedzą na trzy pytania. 

2. Konkurs trwa od 8 do 17 czerwca 2010 roku i jest podzielony na cztery etapy.  
3. Każdy etap trwa 1 dzień. W ciągu jednego tygodnia trwania Konkursu rozgrywane są dwa etapy:  

a) Pierwszy etap - wtorek (8 czerwca 2010)  

i. przerwa między etapami – środa – ogłoszenie wyników I etapu  

b) Drugi etap – czwartek (10 czerwca 2010), 

i. przerwa między etapami – piątek - ogłoszenie wyników II etapu poniedziałek 

c) Trzeci  etap – wtorek  (15 czerwca 2010),  

i. przerwa między etapami – środa – ogłoszenie wyników III etapu 

d) Czwarty etap – czwartek w następnym tygodniu (17 czerwca 2010), 

i. przerwa między etapami – piątek –ogłoszenie wyników IV etapu poniedziałek 

e) Rozwiązanie całego Konkursu – środa  (23 czerwca 2010) 

4. Lista zwycięzców poszczególnych etapów będzie zamieszczona na stronie internetowej następnego dnia 
po zakończeniu podanego etapu, tj.: 

a) Zwycięzcy I etapu – 9 czerwca/środa 

b) Zwycięzcy II etapu – 11 czerwca/piątek 

c) Zwycięzcy III etapu – 16 czerwca/środa 

d) Zwycięzcy IV etapu – 18 czerwca/piątek 

e) Zwycięzca całego konkursu - 23 czerwca 2010 

5. W każdym etapie Konkursu pytanie pojawia się o godzinie 9:00 i można na nie odpowiadać do godziny 
20:00. 

6. Zwycięzcami całego Konkursu zostanie trzech Uczestników, którzy wezmą udział w każdym z czterech 
etapów i będą potrzebowali jak najmniej czasu w każdym z nich na udzielenie odpowiedzi na pytania. 
Brane pod uwagę są sumy czasów ze wszystkich etapów. Zdobywca pierwszego miejsca otrzymuje 
nagrodę I stopnia. Za zajęcie drugiego i trzeciego miejsca przyznane zostaną nagrody rzeczowe.  

7. W sumie we wszystkich etapach Uczestnik konkursu musi odpowiedzieć prawidłowo na 12 pytań. 

§ 7 

NAGRODY 
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1. W każdym z czterech etapów nagradzamy 3 osoby – Uczestników, którzy potrzebowali najmniej czasu na 
udzielenie prawidłowych odpowiedzi w danym etapie. 

2. Zwycięzcy otrzymują następujące nagrody: 

a) Za zajęcie I miejsca w etapie -  voucher o wartości 1 000 zł na pobyt w SPA Dolina Charlotty  
b) Za zajęcie II miejsca w etapie - tłumacz elektroniczny Ectaco 
c) Za zajęcie III miejsca w etapie   -  cyfrowa ramka do zdjęć 

3. Zwycięzcy Konkursu otrzymują nagrody główne: 

a. I  miejsce -  voucher turystyczny na wybraną wycieczkę 
b. II miejsce  -   Ekspress do kawy Saeco  
c. III miejsce -  Nawigacja do samochodu - TomTom Go 630  

4. Po każdym etapie Konkursu na Stronie pojawia się lista nagrodzonych Uczestników (Zwycięzców) oraz 
czasy przez nich uzyskane.  

5. Zwycięzca całego Konkursu zostanie ujawniony 23 czerwca 2010 roku na Stronie. 

6. Nagrody ze wszystkich etapów oraz nagroda główna zostaną wręczone na bankiecie z okazji 18 urodzin 
Organizatora lub wysłane kurierem. Forma i sposób odbioru Nagród zostanie uzgodniona indywidualnie z 
każdym ze zwycięzców.   

7. Nie ma możliwości zamiany nagród rzeczowych na ich równowartość w PLN.  

§ 8 

WYSYŁKA 

1. W przypadku gdy Zwycięzca tak zadecyduje Organizator prześle do niego nagrodę. 

2. Nagroda zostanie wysłana do Uczestnika Zwyciężcy pod podany przez niego adres za pośrednictwem 
kuriera na koszt Organizatora. 

3. Uczestnik upoważnia Organizatora do posłużenia się kurierem przy wydaniu Nagrody. 

4. Organizator nie bierze odpowiedzialności za konsekwencje spowodowane opóźnieniem dostawy lub 
zagubieniem paczki przez kuriera. 

5. Odbierając przesyłkę Uczestnik Zwycięzca jest zobowiązany do sprawdzenia, czy przesyłka nie posiada 
uszkodzeń powstałych podczas transportu. Warunkiem rozpatrzenia ewentualnej reklamacji jest spisanie 
w obecności pracownika firmy spedycyjnej/kuriera protokołu szkody. 

§ 9 

REKLAMACJE i UPRAWNIENIA KONSUMENCKIE 

1. Organizator nie udziela gwarancji ani rękojmi na Nagrody. 

2. Ewentualne uprawnienia związane z Nagrodami wynikające z przepisów prawa lub innych uprawnień 
udzielonych przez producenta/sprzedawcę (np.: gwarancje) są przenoszone z Organizatora na 
nagrodzonego Uczestnika. 

3. Organizator nie odpowiada za jakość usług wykupionych w zamian za vouchery. 

4. Wszelkie reklamacje składane w związku z korzystaniem przez Uczestnika ze Strony, mogą być składane 
pod adres elektroniczny: agnieszka.kubiak@mapsolutions.pl lub pod adres Administratora Konkursu, w 
terminie 2 (dwóch) dni licząc do dnia wystąpienia zdarzenia uzasadniającego zgłoszenie reklamacji. 

5. W terminie 14 dni od otrzymania reklamacji zgłoszona reklamacja zostanie rozpatrzona i zgłaszający ją 
zostanie pisemnie poinformowany o zajętym stanowisku. 

6. Jeżeli reklamacja została zgłoszona drogą elektroniczną, odpowiedź na nią może również zostać 
przesłana pod adres elektroniczny zgłaszającego reklamację. 

mailto:agnieszka.kubiak@mapsolutions.pl�
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7. Serwery pocztowe Organizatora oraz Administratora Konkursu posiadają zabezpieczenia anty-spamowe, 
co w szczególnych przypadkach może oznaczać niedostarczenie wiadomości pod podane adresy 
elektroniczne. W takich przypadkach należy kontaktować się z Organizatorem pod wskazany w 
Regulaminie adres pocztowy. 

§ 10 

ZAWIESZENIE I USUNIĘCIE KONTA 

1. W wypadku gdy Organizator poweźmie wątpliwość co do autentyczności danych rejestracyjnych 
podanych przez Uczestnika, może zażądać od niego ich weryfikacji i potwierdzenia. W wypadku odmowy, 
Organizator ma prawo do zawieszania lub usunięcia Uczestnika z Konkursu, na każdym jej etapie. 

2. Wszelkie działania Uczestnika lub osób trzecich mogące utrudniać lub destabilizować działanie Strony, są 
naruszeniem warunków Regulaminu. W wypadku gdy Uczestnik dopuszcza się takich działań, 
Organizator zawiesi jego konto i podejmie wszelkie działania prawne związane z naprawieniem 
poniesionej szkody na drodze postępowania cywilnego lub przez działania przewidziane przez stosowne 
przepisy prawa karnego. 

§ 11 

PRAWA AUTORSKIE 

1. Prezentacja Strony oraz każdy jej element, w tym marki, loga i nazwy domen, które się na niej pojawiają 
są chronione obowiązującym prawem i należą do Organizatora lub osób trzecich. 

2. Bez uprzedniej pisemnej zgody żaden element Strony nie może być częściowo ani w całości kopiowany, 
powielany, modyfikowany, drukowany, zapisywany, zmieniany, przenoszony czy rozpowszechniany w 
jakikolwiek sposób i na jakimkolwiek nośniku.  

3. Dozwolone jest kopiowanie i drukowanie fragmentów Strony wyłącznie do użytku osobistego w zakresie 
dozwolonego użytku, na osobistym komputerze Uczestnika. Wszelkie działania naruszające prawa 
autorskie są zabronione.  

4. Przystępując do korzystania ze Strony, Uczestnik ponosi całkowitą odpowiedzialność za jakiekolwiek 
szkody powstałe w wyniku zachowania naruszającego prawa autorskie, prawa do znaku towarowego, 
projektu racjonalizatorskiego, wzoru zdobniczego, patentu oraz dóbr osobistych i majątkowych osób 
trzecich.  

§ 12 

DANE OSOBOWE I ICH OCHRONA 

1. Pozyskane dane osobowe, nie są wykorzystywane do innych celów niż wskazane w Regulaminie oraz nie 
są przekazywane osobom trzecim. Wszystkie gromadzone dane osobowe udostępniane są przez 
Uczestnika dobrowolnie. Udostępniając swoje dane osobowe, Uczestnik ma prawo do ich kontroli, 
poprawiania oraz uaktualniania, a także usuwania. Celem zapobieżenia pozyskiwania i modyfikacji przez 
osoby nieuprawnione, danych osobowych przesyłanych drogą elektroniczną, udostępnia się następujące 
środki techniczne: 

a) dostęp poprzez sieć do serwera zarządzania zawartością witryny jest zabezpieczony za pomocą 
firewall-a; 

b) dostęp do serwera zarządzania zawartością witryny możliwy jest tylko dla autoryzowanych 
użytkowników i ze zidentyfikowanych komputerów w sieci; 

c) na serwerach udostępniających witrynę nie są gromadzone ani przechowywane dane osobowe; 

d) zabezpieczenie bazy danych przed niepowołanym dostępem; 

e) szyfrowanie transmisji danych za pomocą klucza SSL. 
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2. Strona nie jest przeznaczona do przyjmowania od użytkowników informacji poufnych.  

 

§ 13 

WARUNKI TECHNICZNE 

Organizator informuje Uczestnika o warunkach technicznych korzystania ze Strony oraz i możliwych 
zagrożeniach: 

1. Celem korzystania z Serwisu, Użytkownik powinien dysponować sprzętem komputerowym spełniającym 
następujące wymagania techniczne: komputer klasy IBM-PC, MAC lub inny z przeglądarką internetową 
Explorer 6+ lub Firefox 2+ obsługującą technologie Flash/Shockwave, cookies oraz JavaScript.  

2. Do szczególnych zagrożeń związanych z korzystaniem przez Uczestnika z Usług należy korzystanie z nich 
bez stosowania zabezpieczeń opisanych w dokumentacji przeglądarki internetowej Uczestnika. Dotyczy 
to w szczególności mechanizmów rozszerzających możliwości przeglądarek o funkcje wykraczające poza 
standard HTML. W przypadku nieprawidłowej konfiguracji zabezpieczeń przeglądarki istnieje też 
możliwość przechwycenia danych przesyłanych z i do serwera WWW. Ponadto korzystanie z Strony, 
wymaga udostępnienia podstawowych informacji o komputerze Uczestnika, takich jak: adres IP, 
domena, adres poprzednio odwiedzanej strony internetowej (strony z której Uczestnik połączył się z 
danym Serwisem wybierając odpowiedni odsyłacz), używana przez Uczestnika przeglądarka oraz system 
operacyjny itp.  

3. Podczas każdego odwiedzania przez Uczestnika Strony automatycznie zachowują nazwę przeglądarki 
Uczestnika oraz systemu operacyjnego, witryny, z której uzyskano dostęp do Serwisu a także datę oraz 
ilość czasu spędzonego na przeglądaniu Strony. Ponadto podczas korzystania ze Strony, dokonywany 
jest zapis danych dla celów bezpieczeństwa, co - w stosownych przypadkach - umożliwia identyfikację 
Uczestnika (np. adresu IP, daty i godziny odwiedzin Uczestnika oraz przeglądanych stron). 

§ 14 

POSTANOWIENIA KOŃCOWE 

1. Udział w Konkursie oznacza akceptację Regulaminu. 

2. Organizator nie ponosi odpowiedzialności za niewypełnienie zobowiązań Regulaminu w przypadku siły 
wyższej, zakłóceń, ogólnego lub częściowego strajku, szczególnie w usługach elektronicznych, 
teleinformatycznych, pocztowych, przewozowych, w wypadku powodzi, pożaru lub wojny. 

3. Organizator nie bierze odpowiedzialności za nieprawidłowe działanie Strony lub jej części a także za 
problemy techniczne wywołane czynnikami zewnętrznymi, w szczególności związane z transmisją i 
przekazywaniem danych. 

4. Jeżeli którekolwiek postanowienie Regulaminu zostanie uznane prawomocnym orzeczeniem sądu za 
nieważne, pozostałe postanowienia pozostają w mocy. 

5. Ewentualne spory wynikłe w związku z Konkursem strony rozstrzygać będą poprzez porozumienie Stron. 
W przypadku braku porozumienia rozstrzygnięcie sporu zostanie oddane sądowi właściwemu dla siedziby 
Organizatora. 
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